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Les jeux itinérants de I’Oise (JIO)
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Propositions de situations*

*Les situations proposées seront déposées sur les sites de la DSDEN EPST Oise et de I'Usep 60. Elles sont
susceptibles d’étre mises en ceuvre par tous les Professeurs des écoles de I'Oise intéressés et non inscrits aux J10.

Club, comité, ligue partenaire : DISTRICT OISE FOOTBALL (DOF)

Nombre d’ateliers: 4

Description des situations
(Références : Livret Foot a I'Ecole
http://eps.dsden60.ac-amiens.fr/IMG/pdf/livret_foot_actualise_2017.pdf )
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